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Edição Vectorial (Módulo 2) 

 
1. Abra a aplicação Adobe Illustrator CS6. 

 

2. Crie um novo documento (⌘+N) com as definições 200px por 200px: 

 
3. Altere o traçado para a cor preta e 1pt de espessura. 

 

4. Utilize a Pen Tool para desenhar a seguinte forma, sabendo que deverá ter as dimensões 100px por 

50px (active a régua e utilize guias): 

 

 

Imagem 1 
 

5. Altere o traçado para espessura 10pt e a cor do traçado para um gradiente com as cores D41D00 e 

FF931E, de modo a obter o seguinte resultado: 

 

 
Imagem 2 
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6. Limpe as guias e adicione uma nova Artboard ao documento. 

 

7. Active a ferramenta Rectângulo e desenhe um rectângulo com as dimensões 100px por 20px, sem 

traçado e preenchimento preto. 

 

 

Imagem 3 
 

8. Acrescente ao Objecto uma malha de gradiente com uma linha e quatro colunas. 

 

  

Imagem 4 
 

9. Execute as acções necessárias a transformar o rectângulo na seguinte forma: 

 

Imagem 5 
 

10. Utilize as técnicas anteriores (desenho de rectângulo e malha de gradiente) para fazer a seguinte 

forma: 

 

Imagem 6 
 


